Termes de la cultura digital

Conjunt de creacions i manifestacions culturals i artistiques en que la
presencia del mon digital i I'us de |la tecnologia son imprescindibles.
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O art generatiu

Art que ha estat creat,
totalment o en part, usant
un sistema autonom
artificial, no huma, que pot
determinar algunes
caracteristiques de l'obra
sense que hi intervingui
'artista.

O art robotic

Art que ha estat creat,
totalment o en part, usant
tecnologies automatitzades,
especialment la robotica i la
sensorica.

© art sonor

Expressio artistica que se
centra en la creacio |
I'exploracio de sons.
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O fisicodigita

Que té presencia tant en
I'entorn fisic com en I'entorn
digital.



© mpressio en
3d

Tecnica de fabricacio
d'objectes en tres
dimensions en la qual el
relleu dels elements s'obte
per un procediment
d'impressio que consisteix
a disposar successivament
capes de material les unes
sobre les altres segons un
node| digital dissenyat per
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Tecnica artistica consistent
a projectar llum, imatges o
un video, sovint amb un
acompanyament sonor,
sobre una superficie
tridimensional, generalment
la fagcana d'un edifici, per a
aconsequir efectes en 3D.
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distorsio,
glitch-art

Practica artistica audiovisual
consistent en la utilitzacio
d'imatges o sons distorsionats
produits en suports digitals,
fruit de fallades del maquinari o
el programari o creats
intencionadament, amb finalitat
estetica.
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© criptovalor no
fungible, NFT

Criptovalor que representa
la propietat d'un actiu
digital de caracter unic i que
serveix de certificat
d'autenticitat.
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Metavers

© metavers © tridimensional, en © holograma

Representacio de la silueta

Entorn virtual on les persones 3 D

Interaccionen socialment | bidimensional o del volum

economicament per mitja Dit de la representacio d'un objecte tridimensional d'un personatge per

d'icones en un ciberespai que és que en simula tres dimensions. a la seva integracio en un entorn
Immersiu.

una metafora del mon real.
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© cadena de blocs © codi © electronica
Registre distribuit dins el qual estan Conjunt de regles que estableix Part de la ciencia | de la tecnica
emmagatzemades cronologicament, la correspondéncia entre un joc que estudia els dispositius
en forma de blocs lligats els uns amb de caracters d'origen i un joc de electronics i les seves
els altres, les transaccions caracters resultant. aplicacions.

successives efectuades entre els seus
usuaris, de manera verificable,
permanent i andonima.




Tecnologia

O web © aplicacio mobill, © ciborg
Sistema basat en I'is de I'hipertext Esser viu, sobretot huma, amb
que permet de cercar informacio a d pp capacitats millorades,
Internet, accedir-hi 1 visualitzar-la. Programa informatic ampliades o noves mitjangant
desenvolupat especificament per la implantacio d'un dispositiu

a dispositius mobils. electronic o mecanic.
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O realitat
virtual, RV

Tecnologia de simulacio
que permet que 'usuari
se senti iImmers, en
temps real, en un entorn
virtual.

O realitat
augmentada, RA

Tecnologia de simulacio que
permet que l'usuari obtingui
en temps real, a través d'un
dispositiu, una imatge

d'un entorn fisic del mon real
combinada amb elements
virtuals superposats.

M EY

realitat mixta,
RM

Tecnologia de simulacio que
combina la realitat virtual 1 la
realitat augmentada, de
manera que l'usuari se senti
Immers en un entorn on hi ha
objectes virtuals integrats
dins el mon real.

© entorn
Immersiu

Entorn virtual on un usuari
de realitat virtual o realitat
augmentada té la sensacio
de trobar-se fisicament.



c termcat

centre de terminologia

A Generalitat
Y de Catalunya

© TERMCAT, Centre de Terminologia, 2025

Imatges originals per ordre d'aparicio:

art generatiu: googledeepmind / Pexels (CCO)
art robotic: pavel danilyuk / Pexels (CC0)
art sonor: De Childzy (CC BY 3.0)
fisicodigital: pixdeluxe / iStock
impressio en 3d: Jmmuguerza / Wikimedia (CC BY-SA 4.0)
videomapatge: Cesc Velazquez
art de la distorsig, glitch-art: Michael Betancourt (CC BY-SA 3.0)
NFT, criptovalor no fungible: Satheesh Sankaran / Pixabay (CCO0)
animacio: cuervobrujo (CC BY-NC-ND 3.0)
esport electronic: Jakob Wells (CC BY 2.0)
VFX, efectes visuals: Lennart Demes / Pixabay (CCO)
video: Wallpaper Engine / pikbest (CC0)
metavers: Pete Linforth / Pixabay (CCO)
tridimensional, en 3D: ED: gorodenkoff / iStock

holograma: AJ Watt / i1Stock
intel-ligencia artificial, IA: Chinnawat Ngamsom / iStock
peticio, indicacio: Weedezign / iStock
algorisme, algoritme: Weedezign / iStock
cadena de blocs: adventtr / iStock
codi: matejmo / iStock
electronica: xb100 / Freepik (CCO)
web: Gerd Altmann / Pixabay (CCO0)
app, aplicacio mobil: ra2studio / iStock
ciborg: Ivan Bajic / iStock
realitat virtual, RV: gorodenkoff / iStock
realitat augmentada, RA: gorodenkoff / iStock
realitat mixta, RM: Sebastian Voortman / Pexels (CCO)
entorn immersiu: gorodenkoff / iStock



