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Terminologia dels videojocs
Introduccio

Seleccio de la terminologia

La terminologia que conté aquest recull s'ha seleccionat tenint en compte la seva
pertinéncia prenent com a guia I'arbre de camp que estructura I'ambit tematic d'estudi.
Aixi, hi trobareu termes referents a la creacié (animacié d’esquelet, mapa d’il-luminacio,
seqliencia cinematica...), als dispositius de joc (comandament de joc, consola portatil,
microprogramari...), a la tipologia dels videojocs (arcade, joc de simulacid, joc en xarxa
..), a la programaci6 (base de coneixements, base de fets, cerca de camins...), a la
interacciod i les comunitats de jugadors (enemic final, moén persistent, trobada LAN...) i a
la indUstria dels videojocs (estudi exclusiu, estudi intern, joc de llancament...).

La seleccid ha tingut en compte, a més, dos criteris especifics. D'una banda, i atés el
caracter especialitzat de I|'obra, s'han exclos els termes de |'ambit general de la
tecnologia que no remeten a una nocié especifica dins |'area dels videojocs; aixi, termes
com modem, televisor o cable coaxial s'han descartat, mentre que telefon mobil, teclat o
volant, per exemple, s'hi han recollit per 'especificitat conceptual que presenten en
I'ambit. D'una altra banda, s'han deixat de banda termes que poden resultar efimers (per
exemple, frag, to) o d'un ambit d'Us restringit per estar vinculats directament a una
marca (per exemple, force feedback), un grup de jocs, una plataforma de joc o una
comunitat de jugadors concreta (per exemple, smart bomb 0 game genie).

Criteris de representacio

L'obra recull 280 fitxes, que representen un total de 318 denominacions catalanes, amb
les equivaléncies en castella, frances, anglés i alemany.

Els termes catalans del diccionari apareixen segons |'ordre seqlencial (animacio de
personatges i no personatges, animacio de). Per a facilitar I'accés a les fitxes a partir de
les equivaléncies, |'aplicacié permet consultar I'index de denominacions en castella, en
frances, en anglés i en alemany.

Els substantius s'entren en singular. Si sén de doble genere i hi ha variacions grafiques
entre I'un i 'altre, en les denominacions catalanes es mostra la terminacié femenina a
continuacié de la forma masculina (addictiu -iva o jugador -a expert -a).

Les definicions, que han estat revisades per diversos especialistes, intenten ser concises
perd precises, defugint explicacions enciclopediques. Tot i aix0, sempre que s'ha
considerat necessari, s’han introduit notes explicatives complementaries. Per exemple, a
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I'entrada botd de direccio s'exemplifiquen els usos d'aquests botons, o a I'entrada vida
s'expliguen algunes funcions especifigues d'aquest tipus d'informacidé en el joc.
Igualment, s'han definit els conceptes de forma amplia, per no encasellar-los en
caracteristiques ocasionals, atés el ritme accelerat amb qué evoluciona la tecnologia.

Estudi de la neologia i participacio dels especialistes

En la fase inicial de buidatge terminoldgic per a la constitucié de la nomenclatura de
partida, ja es va fer palés que en molts casos no es podia documentar cap alternativa
catalana per a les nocions tractades, esmentades Unicament a partir del manlleu anglés.
Per a resoldre aquests casos es va organitzar una sessié de normalitzacié, a la qual es va
convidar especialistes representatius de l'ambit académic, administratiu, periodistic i
empresarial a I'entorn dels videojocs, a fi d'assolir solucions ponderades i consensuades
pel que fa tant a les denominacions catalanes com també a les definicions.
Posteriorment, els prop d'un centenar de casos terminoldgics examinats amb detall |
discutits durant la sessié han estat normalitzats pel Consell Supervisor del TERMCAT,
I'drgan encarregat de la normalitzacié de la terminologia catalana.

Les decisions del Consell Supervisor sén de naturalesa molt diversa, segons també la
naturalesa dels problemes abordats, |'extensié d'Us, etc. A grans trets, s’hi poden

distingir els casos seglents:

1) Acceptacié de denominacions catalanes que generaven dubtes per qlestions
linglistiques o d'adequacié formal:

animacio d’esquelet, arbre octal, jugabilitat, mostreig, publicitat intrajoc
2) Alternativa catalana a un manlleu descartat:

retallada (clipping), eliminacié (culling), enemic final (boss), estudi exclusiu (second
party studio), filtracio (spoiler), joc de gran public (casual game)

3) Adaptacio grafica d'un manlleu:
lamel (lumel), téxel (texel)

4) Adopcié d'un manlleu sense adaptar, si convé amb la indicacié de la pronuncia que ha
de tenir:

machinima, shader, shading, sprite
5) Calc, traduccio literal dels components d'una denominacio:

arbre binari (binary tree), captura de moviment (motion capture), il-luminacio (lighting),
mon persistent (persistent world)
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Difusio i actualitzacio
La voluntat principal d'aquest treball de consens és que arribi a tots els sectors usuaris

de la terminologia dels videojocs. Els encoratgem a utilitzar-la, a difondre-la entre el
col-lectiu implicat i a fer-nos arribar qualsevol suggeriment de millora o actualitzacié.
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